© Verena Manner, 2026



< = Zur Vorlage:
Die Vorlage visualisiert ein Grundprinzip der kognitiven Metapherntheorie (Lakoff &
Johnson, 1980/2021): Metaphern Ubertragen einen konkreten Herkunftsbereich (z. B.
Theater, Spiel, Kampf) auf einen abstrakteren Zielbereich (z. B. Politik) — und heben dabei
bestimmte Aspekte hervor, wahrend sie andere ausblenden (highlighting und hiding).
Jeder Lichtkegel steht flr ein metaphorisches Konzept (= Blindel von Metaphern); alle
drei richten sich auf denselben Zielbereich, den sie jeweils anders beleuchten.

% So wird die Vorlage genutzt:

! {
Die IST-Zeile nimmt jeweils ein metaphorisches Konzept auf y
(z. B. THEMA IST X). Die Linien darunter sammeln passende @& e
Metaphernbeispiele aus dem gewdahlten Material, die dieses
metaphorische Konzept belegen. Die unterste Zeile
bezeichnet den gemeinsamen Zielbereich, auf den sich alle ”

drei Metaphern richten. S e
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